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概述
spill/  组在不丢失超大工具输出的前提下把它们挡在模型上下文之外：当某个工具结果超过部署配置的字节上限时，完整文本会保存到 spill 产物中，模型只看到有界预览和一个稍后可以读取或搜索的定位信息。该家族拆分为三个包——spill/  中的存储服务、spill-local/  中的本地文件系统后端，以及 spill-policy/  中决定最终工具结果何时过大并触发 spill 的结果策略。spill 是可选且尽力而为的：只有配置了 maxInlineBytes  时策略才会生效，存储失败时原始结果仍然可见。本组只负责存储与结果替换；预览机制归 dsh-output-retention  所有，提供方资源上限保持独立。
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包
三个包分别承担 spill 角色；子系统参考文档拥有穷尽式词汇与约定。

包 职责 ctx 键

spill/ 存储服务：保存过大的工具文本并返回定位信息与取回指引 ctx.spillStore

spill-local/ 将 spill 文本保存到本机的私有会话级文件 注册到 ctx.spillStore

spill-policy/ 用预览和定位信息替换过大的纯文本工具结果 监听 ctx.tools

---
description: "工具输出 spill 能力家族的包映射：存储服务、本地后端与结果策略各自提供什么。"
kind: "package-group"
---

https://books.sharepai.net/README.md
https://books.sharepai.net/spill/README.zh.md
https://books.sharepai.net/spill-local/README.zh.md
https://books.sharepai.net/spill-policy/README.zh.md


相关文档
先从子系统参考文档了解共享词汇，再看设计决策及其持久日志扩展。

spill 子系统—— SaveTextSpill / SpillRef  词汇、归属与后端关系。
工具输出 spill 决策——存储、保留与工具自有输出处理之间的能力边界。
代码 dispatch-log spill 决策——为何 run_code  子调用结果的持久副本同样设界。

开发备注
维护者的工作上下文——点击展开

无。
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